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Podrecznik uzytkownika
Prawa autorskie

This document is Copyright © 2010-2018 by it’ s contributors as listed below. You may distribute it and/or modify
it under the terms of either the GNU General Public License (https://www.gnu.org/licenses/gpl.html), version 3 or
later, or the Creative Commons Attribution License (https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/), version 3.0 or

later.

Wszystkie znaki towarowe uzyte w tym dokumencie naleza do ich wlascicieli.
Wspottworcy

Zespol programu KiCad.

Tlumaczenie

Kerusey Karyu <keruseykaryu@o2.pl>, 2014-2015.

Kontakt

Wszelkie zauwazone bledy, sugestie lub nowe wersje dotyczace tego dokumentu prosimy kierowaé¢ do:
o W sprawie dokumentacji: https://github.com/KiCad/kicad-doc/issues

o W sprawie oprogramowania: https://bugs.launchpad.net/kicad

o W sprawie tlumaczen interfejsu uzytkownika (i18n): https://github.com/KiCad/kicad-il18n/issues

Data publikacji i wersja oprogramowania

Published on February 24, 2018.
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1 Woprowadzenie do GerbView

GerbView to przegladarka plikéw Gerber (w formacie RS274X) oraz plikéw wiercenn Excellon. Pozwala na wy$wietlenie

do 32 warstw jednoczednie.

By uzyska¢ wiecej informacji na temat formatu plikéw Gerber nalezy przeczytaé¢ Specyfikacje formatu plikow Gerber.

Szczegodly na temat fomratu plikow Excellon mozna znalezé w Opisie formatu Excellon.

2 Interfejs uzytkownika

2.1 Gtéwne okno aplikacji

Plik Ustawienia Roine Pomoc

il &y = & Q QW Werstwe 6 v || Narzedzie 10 v fmt in X34 V3400 17

| ~ | | Widocznogé

Warstwy sygnatowe | Pokaz

+ |l Warstwa 1
+ [l Warstwa 2 []
+ O/ Warstwa 3 []
+ |O|Warstwa 4 []
+ [ Warstwa 5
O/ Warstwa 6
+ [l Warstwa 7 []
+ [0 Warstwa 8
O Warstwa 9
| Warstwa 10[v]
W Warstwa 11[¥]
W Warstwa 12[+]
W Warstwa 13[]
| Warstwa 14[+]
O Warstwa 15[+
| Warstwa 16[v]
W Warstwa 17[¥]
| Warstwa 18[#]
| Warstwa 19[+]
| Warstwa 20[+]
| Warstwa 21[v]
W Warstwa 22[+]
| Warstwa 23]
W Warstwa 24[+]

!
l\ﬂ‘j‘l AN F.-'iﬂ"- m o 50

| Warstwa 27[v]

W Warstwa 28[+]

mﬂ I l WW INTERF o 29
| Warstwa 30[]

VO2 O Warstwa 31[+]

S S S S PSSRy Ay LAY PSS O P4 4 P gl Y | 5 0 22,

>

Nazwa cbrazu Warstwa grafiki Obrac obraz Polaryzacja Wyréwnanie w pionie Wyrdwnanie w pionie Przesunigcie obrazu dla wysrodkowania
nc name B Norma ny MNormalny MNaormalny X=0,000000 Y=0,000000

Mazwa obrazu: 'no name' Nazwa warstwy:... Z 12700 X 7,200000 ¥ 2,200000 dx 7,200000 dy 2,200000 d 7,528612 cale



http://www.ucamco.com/files/downloads/file/81/the_gerber_file_format_specification.pdf
http://web.archive.org/web/20071030075236/http://www.excellon.com/manuals/program.htm
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2.2 Top toolbar

L)

Ll=ljn| | @‘ @\ 0 @‘ || B Warstwa 6 v|||Narz¢dzie10 vH frt: in X3.4 Y34 no LZ

Clear all layers

Load Gerber files

& B I

Load Excellon drill files

# |

Y
¥

Set page size

Print

Redraw view
:)\ Zoom in or out

Zoom auto (zoom fit)

2.0 » Q||

Zoom to selection

I.2intu&rF_u—F.I*u"nenslq.gt:-r1’,Sr::-l:'.lt=:rn"|.':'|sl~:,Tl::-|::-} =

0

Selectactive tayer

Fmt: mm X4.6 Y4.6 no LZ|

Display info about active layer

cmp: | C1 : |

Highlight items belonging to selected component (Gerber X2)
Net: | /DONE : |

Highlight items belonging to selected net (Gerber X2)
Attr: | Conductor - |

Highlight items with the selected attribute (Gerber X2)
DCode: |tnnl 10 [15.000%15.000 mils] Round v |

Highlight items of selected D-Code on the active layer




GerbView

4 /10

2.3 Lewy pasek narzedzi

Select items

Measure between two points

Toggle grid visibility

N

Toggle polar coordinates display

- 15

L+
|

1315

Select inch or millimeter units

Toggle full-screen cursor

Display flashed items in sketch (outline) mode

Display lines in sketch (outline) mode

Display polygons in sketch (outline) mode

Show negative objects in ghost color

Show /hide D Codes

Display layers in diff(compare) mode

NIRRT
R R ERE

Display current layer in high-contrast mode

Show/hide layer manager
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2.4 Panel zarzadzania warstwami
Widocznosé

Wa rstwy s}rgnal-nwe Pokaz

+ Il Warstwa 1 ||
+ B Warstwa 2 ||
+ O/ Warstwa 3 [ ]
+ |Warstwa 4 [ ]
+ |/ Warstwa 3
B O Warstwa &
+ Il Warstwa 7 [ ]
+ O Warstwa 8 [v|

O Warstwa 9 |v|

B Warstwa 10(v]

B Warstwa 11[v]

Menadzer warstw kontroluje wyswietlanie poszczegélnych warstw. Strzatka wskazuje aktywna warstwe, i kazda z

warstw moze by¢ wyswietlona badz ukryta przez zmiane stanu znacznika.

Polecenia przypisane klawiszom myszy:

o Lewy klawisz: Wybér aktualnej warstwy
o Prawy klawisz: opcje ukrycia/pokazania/sortowania warstw

o Middle click or double click (on color swatch): select the layer color

The Layers tab allows you to control the visibility and color of all loaded Gerber and drill layers. The Items tab allows
you to control the color and display of the grid, D Codes, and negative objects.
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3 Polecenia menu

3.1 Menu plik

Plik

1l
JIR

& O

>
-
1

Ustawienia Roine Pomoc

Wzytaj plik Gerber

Wezytaj plik wiercen EXCELLON

Otwiarz czesto uzywany plik Gerber 3

Otwarz plik wiercen (3

Wiyczysd wszystkie

Eksportu] do Pchnew

Drukuj

Zakoncz

o Eksport do Pcbnew ma ograniczong mozliwo$é eksportowania plikow Gerber do Pcbnew. Koncowy rezultat

zalezy od tego, jaka funkcjonalnoéé¢ formaty RS-274X zostala uzyta w oryginalnych plikach Gerber: np. elementy

rastrowe nie moga zosta¢ skonwertowane (zwykle obiekty negatywowe), obiekty blyskowe sa konwertowane na

przelotki, linie za$ sa konwertowane na $ciezki (lub grafike dla warstw nie bedacych sygnatowymi).

3.2 Menu Ustawienia

3.2.1 Toolsets

Ustawienia  Rozne Pomoc

g Ukryj menacizera warstw

¢’ [Q W Worstwa 1

||| Narzedzie
@' Opge

&5 ey »
Skréty klawiszowe v G

Lista biezacych skrétéw klawiszowych
7 Edytuj plik konfiguracji klawiszy skrétow

{% Eksportu plik konfiguracji Klawiszy skrotéw
~
Pt

1 Importuj konfiguracje skrétéw klawiszowych

GerbView now supports the modern graphics toolset that is available in PcbNew. Enabling the modern toolset brings

new features and better performance. You can select which toolset to use in the preferences menu. Using the Modern

(Accelerated) toolset is recommended if your graphics card supports it (requires OpenGL 2.0). If your graphics card

does not support the Accelerated toolset, you can still use the new features by selecting the Modern (Fallback) toolset.
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Using the Legacy toolset is only recommended if you notice that the Modern toolset does not support a feature you
need or if it does not render a Gerber file correctly. If you notice such a problem, please notify the KiCad developers

so that it can be fixed in a future release.

The Legacy toolset will be removed in a future version of GerbView.

3.3 Menu Rézne

Roéine | Pomoc

@ Lista D-Kodéw

7 Pokaz Zrodio

/}j Wyczyse Warstwe

Edytor tekstu

o Lista D-Kodéw pokazuje D-kody jakie zostaly uzyte oraz ich parametry.
o Pokaz zrédlo pokazuje zawartosé pliku Gerber z aktywnej warstwy w edytorze tekstu.
e Clear Current Layer erases the contents of the active layer.

¢ Set Text Editor' " allows you to choose which program to show source with.

4 Tryby wyswietlania

GerbView posiada trzy tryby wys$wietlania, ktére moga by¢ uzyteczne w okre$lonych sytuacjach.

Notatka
Tryb naktadkowy i przezroczystosci dostarcza lepszych obrazéw, ale moze by¢ wolniejszy niz tryb raw na tym samym

komputerze.

4.1 Tryb Raw

Ten tryb jest wybierany za pomoca ikony ‘ Kazdy plik i kazdy element w pliku jest rysowany w porzadku takim,

w jakim zostaly zaladowane warstwy. Jednakze, aktywna warstwa jest rysowana jako ostatnia.

Gdy w plikach Gerber beda elementy negatywowe (rysowane na czarno) beda widoczne artefakty na obecnie rysowanych

warstwach.
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4.2 Tryb naktadkowy

Wywolywany ikona ‘, kazdy plik jest rysowany w porzadku takim, jak zostal zaladowany. Ponownie aktywna

warstwa jest rysowana jako ostatnia.

Gdy w plikach Gerber beda elementy negatywowe (rysowane na czarno) nie bedzie widaé artefaktéw na obecnie
rysowanych warstwach, poniewaz tryb ten rysuje kazdy z plikéw w lokalnym buforze przed pokazaniem warstwy na

ekranie.
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4.3 Tryb przezroczysty

A

z aktywna warstwa na samej gorze.

Uzyj polecenia by przelaczy¢ sie na ten tryb pracy, gdzie nie wystepuja artefakty i warstwy sa mieszane razem
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4.4 Naktadanie warstw

W trybie raw lub nakladkowym, aktywna warstwa bedzie na wierzchu ponad innymi warstwami i bedzie przykrywac

elementy ponizej.

Tutaj, warstwa 1 (niebieska) jest warstwa aktywna (oznacza to strzatka z lewej) i dlatego jest rysowana przed warstwa

3 (zielona):

Widocznogé

Warstwy sygnatowe | Pokaz

| B Warstwa 1 [v]
+ || Warstwa 2 [v]
O|Warstwa 3 []
O|Warstwa 4 []
| Warstwa 5 [v]
M| Warstwa 6 [v]
W Warstwa 7 [_]
O|Warstwa 8 [v]

Oznaczenie warstwy drugiej (zielonej) przesuwa ta warstwe na sama gore:

Widocznosc

Warstwy sygnatowe | Pokaz

b [ Warstwa 1 [+
+ |[@|Warstwa 2 ]
O|Warstwa 3 []
O|Warstwa 4 []
| Warstwa 5 [+]
M| Warstwa 6 [v]
W Warstwa 7 [
O|Warstwa 8 [v]

5 Przesuwanie elementow

When using the legacy toolset, items may be selected by holding down the left mouse button and drawing a rectangle.

Releasing the button picks up the items. A click of the left mouse button places the items.

This behavior is deprecated and not available in the modern toolsets.

6 Drukowanie

By wydrukowaé¢ warstwy, nalezy uzy¢ narzedzia Drukuj dostepnego pod ikona == lub odpowiadajacej mu opcji z

menu Plik.

Uwaga!

! Nalezy upewnié sie, czy elementy znajduja sie w obszarze wydruku. Uzyj narzedzia ikony ﬁ by wybrac

odpowiedni format strony.

Nie nalezy zapomina¢, ze fotoplotery uzywaja zwykle duzego pola roboczego, znacznie przekraczajacego rozmiar

strony uzywany w drukarkach. Przesuniecie wszystkich warstw moze byé zatem konieczne.
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